Aventurische Rüstungen��

Rüstung:�

RS�

BE�Gewicht

(in Unzen)�Preis

(in Dukaten)��Straßenkleidung1�1�1�ca. 120�ca. 2��Wattierte Unterkleidung2�1�1�100�2,5��Winterkleidung, Anorak�2�2�200�ca. 3��Wattierter Waffenrock�2�2�120�4��Tuchrüstung�2�2�100�3,5��Fellumhang�1�0�120�ca. 1��Dicke Fellkleidung�2�2�220�ca. 1��Einfache Lederkleidung�1�1�150�ca. 4��Schwere Lederjacke/-hose3�2�2�200�ca. 5��Lederharnisch4�3�3�180�8��Kurzes Kettenhemd ohne Arm�2�2�200�12��Langes Kettenhemd, ½ Arm�3�3�250�18��Knielanges Kettenhemd, 1/1 Arm�4�4�320�20��Kettenmantel5�5�5�450�85��Plattenharnisch mit Schurz�4�3�320�28��Ringelpanzer6�4�3�280�30��Schuppenpanzer7�5�5�480�90��Krötenhaut8�3�2�150�6��Kusliker Lamellar9�4�3�300�30��Streifenschurz10�1�0�120�4��Fünflagenharnisch11�4�4�300�22��Eisencape12�3�2�250�25��Maraskanischer Hartholzharnisch13�4�2�280�80��Komplette Gestechrüstung�11�10�ca. 1200�ca. 400��Lederzeug15�+1�+1�80�4��Kettenzeug15�+1�+1�150�12��Plattenzeug15�+2�+2�150�15��Lederhelm15�+1�+1�60�2��Tellerhelm15�+1�+1�60�3��Kettenhaube15�+1�+1�150�8��Baburiner Hut14,15�+2�+2�120�6��Sturmhaube15�+2�+1�150�7��Topfhelm15�+3�+3�180�8��

1) Als kompletter Satz (Hemd, Hose, Jacke, Schuhe); Lendenschurze, dünne Seidenkleidung oder Rahjagewänder zählen als RS0 und bringen auch keine Behinderung mit sich.



2) Wird unter allen Metallrüstungen (Kette, Platte) benötigt, um Abschürfungen und Druckstellen zu vermeiden; besteht aus Strumpf-hose, Tunika, Handschuhen und Haube.



3) z.B. eine schwere Fuhrmannsjacke



4) Harter Lederpanzer, der durch Kochen mehrlagigen Leders in heißem Wachs hergestellt wird (Cuirboulli); auch als Armschiene, Beinschiene und Helm



5) Knöchellang, hinten geschlitzt; mit verstärkten Schulterpartien



6) Auf weichem Leder aufgenähte Metallringe, mit langem Arm



7) Auf Cuirboulli genietete, kleine Metallschuppen, innen mit Filz und weichem Futter



8) Dickes Leder mit schweren Nieten, beliebt bei Thorwalern



9) Auf Lederstreifen befestigte, überlappende Metallstücke



10) Mit Nieten oder Plattenstücken verstärkter Schurz



11) Zwischen Lagen aus weichem Leder befinden sich überlappende,�dünne Metallplatten. Ähnelt äußerlich einer schweren Lederjacke, beliebt bei Händlern



12) Knielanger Mantel in Dreilagenmachart (s.o.); wegen seines harm-losen Erscheinungsbildes bei Händlern und zwielichtigen Elementen beliebt



13) Besteht aus überlappenden Schichten von sehr leichtem Hartholz, feuchtigkeitsempfindlich, daher oft bunt lackiert



14) Mit Metallstücken verstärkter Lederhelm, langer Nackenschurz aus Kettenstreifen



15) Diese Rüstungsteile werden nur zum RS addiert, wenn der Kämpfer seinen Rumpf ebenfalls mit einer Rüstung von mindestens gleicher Machart (also mindestens Lederharnisch zu Lederzeug, Kettenhemd zu Kettenzeug und Schuppenpanzer oder Plattenharnisch zu Plattenzeug) geschützt hat, ansonsten wird sein Gegner einfach versuchen, andere Körperzonen zu treffen; Zeug besteht aus Arm- und Beinschienen.







Rüstungen für Zwerge wiegen etwa ¾ des hier angegebenen Gewichtes, kosten jedoch genauso viele Dukaten wie aufgelistet.��Aus: Mit Mantel, Schwert und Zauberstab,Schmidt Spiele 1992


