ColdSteel’s DSA-Utilities





Vielen Dank, dass sie ColdSteel’s DSA-Utilities verwenden wollen. Nachfolgend hier ein kleiner Überblick über die Arbeitsweise mit CSDU.








Der Manager:


Nachdem sie das Programm installiert haben, können sie es über Startmenü aufrufen und es folgt eine kleine Begrüßungsmeldung. Danach sehen sie den Manager vor sich. Mit dem Manager können sie die vier Unterprogramme starten. Sie klicken einfach auf den jeweiligen Button. Da der Manager Multitasking unterstützt, bleibt er immer im Hintergrund geöffnet damit sie problemlos ein anderes DSA-Utility gleichzeitig betreiben können.








DSA-Armory, der Waffeneditor und DSA-Creatures, der Kreatureneditor:


Nachdem sie DSA-Armory / DSA-Creatures gestartet haben, sehen sie eine große Arbeitsfläche vor sich mit einer Fülle von Informationen. Füllen sie einfach sämtliche Felder aus und klicken sie anschließend auf den untersten Button. Dadurch wird die Waffe / Kreatur in einer Textdatei in ihrem DSA-Utilities Verzeichnis gespeichert. Sie können diese Datei mit jedem Texteditor weiterbearbeiten.








DSA-City, der Städteeditor und DSA-House, der Gebäudeeditor:


Diese beiden Editoren sind wie Assistenten aufgebaut. Sie brauchen also nur die Informationen einzugeben, die das Programm gerade von ihnen verlangt. Auch die Städte / Gebäude werden in Textdateien gespeichert, die sie weiterbearbeiten können.











ColdSteel’s DSA-Utilities werden auch weiterhin verbessert und erweitert. Die neueste Version finden sie auch immer auf der Homepage, von der sie ihre momentane heruntergeladen haben.
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