AP-Abzüge und Zuschläge





Tat�
AP- Modifizierung�
�
Dauernder Widerspruch gegen den Meister�
-20�
�
Dazwischengequatsche von Nicht-Spielern�
-10�
�
Dumme Bemerkungen von Spielern�
-10�
�
Gesagt-Getan nicht einhalten (z.B. ”Ich stürme auf die 100 Orks mit einem Messer zu und rufe ,Na, ihr Deppen´... Nee, Schmarrn, war nur ein Witz.”)�
-20�
�
Beleidigungen gegen den Meister�
-20 bis-50�
�
Spicken in die Meisterunterlagen�
-10 bis-30�
�
Nicht aufpassen�
-10 bis -30�
�
Dumme Fragen von Spielern (z.B. ”Wie viele AP habe ich schon?)�
-10�
�
Leichenfledderrei von Kriegern�
-5 bis -50 (ein Stoßgebet bleibt unerhört)�
�
Angeberei (z.B. ”Öh, Hast du nur so wenig LE, meiner hat ja doppelt so viel!”)�
-10 bis-30�
�
Schlechtes Reden (z.B. ”Ich frag den Wirt mal ob er...”)�
-10�
�
Gutes Reden (z.B. ”Sagt an, tapferer Recke, wohin des Weges?”)�
+10�
�
Nicht-Aventurisches Reden (z.B. ” Ich hab` nur noch 18 LP, da nehm` ich `nen 20ger Heiltrank.”)�
-10�
�
Fast nie Reden�
-10�
�
Rollengerechtes Spiel (z.B. als Krieger ehrenhaft, als Moha naiv...)�
+10 bis+50�
�
Unrollengerechtes Spiel (z.B. als Moha der Schlauste der Schlauen, als Thorwaler ein Teetrinker)�
-10 bis-50�
�
Unrealistisches Spiel (z.B. ”Mich hat zwar grad `ne Pike durchbohrt, aber ich zieh` meinen Andergaster”)�
-20 bis-40�
�



